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Ruckblick



Universal-Apps | Ruckblick

e Windows Phone 7.x
* Silverlight fir Windows Phone
e XNA-Framework

 Windows Phone 8.0
e Silverlight fir Windows Phone
 XNA-Framework
e WIinPRT
* Native Schnittstellen

* Wahl der API vor allem abhangig von der Art der Kompatibilitat...
e ...mit Windows Phone 7.x = Silverlight-App
e ...mit Windows 8 = WinPRT-App



Universal-Apps | Rickblick o

* Der neue Projekt-Typ der Universal-Apps basiert auf der WinRT-API

* Neben dem Code-Sharing ermadglichen diese nun auch das E/
gemeinsame Verwenden visueller Elemente E/

.NET APl 4 WP 1:1 .NET API 4 WP

Silverlight & XNA

Windows Phone 7.X zusatzliche

WP8 API
Windows Phone

Runtime (WinPRT)

1:1

ind Windows Phone
FHIRCOWSE COIE 1:1 Runtime (WinPRT)
Runtime (WinPRT)
" Universal Apps

1:1

Windows 8 Runtime

WinRT Win32 & COM

Win32 & COM

Windows Phone 8.1

Windows 8 / 8.1 Windows Phone 8.0
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Universal-Apps | Alternativen

fa] Projektrappe "01 Multiplattform” (5 Projekte)

* Copy, Cut & Paste 2 FecdReaderCore

b & Properties

I n-m Yerweise

4 @l Code
. . b g DelegateCommand.cs
* Dateien verlinken G Veiostinec

4 ode
P oz DataManager.cs
P Feedltem.cs

4 fml ViewModel
b3 FeedViewModel.cs

* Praprozessor Anweisungen ST
using FeedreaderCorePortableWinRT.Code.Utilities;

Abstrakte Klasse :
PlatformAdapter

* Portable Class Library

ReadResponseStream

Implementierung:

Plattform Adapter

Implementierung Methode:
ReadResponseStream

Implementierung:
Windows8PlatformAdapter

Implementierung Methode:
ReadResponseStream
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Universal-Apps

» Universal-Apps basieren auf der Win(P)RT-API

 Lauffahig unter Windows 8.1 und Windows Phone 8.1
e Geplant ist auch die Unterstttzung durch die XBOX ONE

* Groldteil der Ressourcen lassen sich zwischen den Projekten fir die
jeweiligen Plattformen gemeinsam nutzen

* Erforderlich war hierfir die Angleichung der WinRT- und der
WinPRT-APIs, sowie die Anpassung von Steuerelementen um auch
XAML-Dateien und Views gemeinsam verwenden zu kdénnen

Klassen Strukturen Schnittstellen

Windows 8.1 566

Windows Phone 8.1 624
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Universal-Apps

* Es gib drei Moglichkeiten eine Universal App zu erstellen

1. Konvertieren einer auf der WinRT basierenden Windows 8.1-App o
2. Konvertieren einer auf der WinPRT basierenden Windows Phone 8.1-App
3. Erstellen einer neuen Projektvorlage (leer oder mittels Assistent)

* Bei der Konvertierung spielt es keine Rolle, ob das Projekt mit C#,
JavaScript oder C++ programmiert wurde

* Es konnen keine Projekte basierend auf Silverlight konvertiert
werden!

% View
B =
Analyze
ERll ] En Web Essentials
fa

Scope to This

Search Solutic Mew Solution Explorer View
fa] Solution ¥ Show on Code Map
Add DevExpress Item
&P
mR Add

4

4

4 A Add Windows Phone 8.1...
PoA Store

b &

kg P

2w L} Set as StartUp Project
Debug

Manage MuGet Packages...




Universal-Apps

* Aus der Sicht von Visual Studio 2013 sind Universal Apps lediglich
eine Weiterentwicklung der Quellcode-Verlinkung

* Beim Anlegen einer Universal App erstellt Visual Studio 2013 drei
Projekte:

e ,Shared” fir gemeinsame Programmteile und Ressourcen
* ,Windows” fur Programmteile und Ressourcen spezifisch fur die Windows-App
e ,WindowsPhone” fir Programmteile und Ressourcen spezifisch fiir die WinPhone-App

 Alle Ressourcen und Quellen des geteilten Projektes werden fir
beide Plattformen verwendet

e Geringe Abweichungen im Quellcode lassen sich weiterhin mit
Praprozessor-Anweisungen kennzeichnen:
« WINDOWS_PHONE_APP
* WINDOWS_APP

_
EIJO



Universal-Apps

* Weiterhin bietet Visual Studio 2013 die Moglichkeit, die Ansicht

des Quellcodes speziell fur eine der beiden Plattformen o
umzuschalten fur eine leichtere und schnellere Bearbeitung aJ

UniversalFeedReader, Windows UniversalFeedReader.WindowsPhone Appxamlcs B X _

UniversalFeedReader.Windows 82 “iz UniversalFeedReader.App
UniversalFeedReader. Windows

UniversalFeedReader. WindowsPhone

using System.Lling;

System.Runtime.InteropServices.WindowsRuntime;

* Universal-Apps verwenden Code-Sharing, und kein Binary-Sharing
wie bei der Portable Class Library

 Fir jede Plattform wird ein eigenes Projekt gebaut und im Store
veroffentlicht



Universal-Apps

* Der App-Name, der beim Anlegen einer neuen Windows (Phone)
App im Store eingetragen wird, bleibt fir ein Jahr in beiden Stores

reserviert

* Nach dem Hochladen der Apps flr beide Plattformen kdnnen diese
im Store miteinander verknipft werden

* App muss nur auf einer der beiden Plattformen gekauft werden
* In-App Produkte konnen ebenfalls flir beide Apps geteilt werden
* Kann je Produkt individuell ausgewahlt werden

* APIs fir das Roaming von Daten (bsp. Einstellungen)
synchronisieren plattformubergreifend

_
EIJO
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Universal-Apps | MVVM-Pattern o

* Fir die Implementierung des MVVM-Pattern in Universal-Apps
bieten sich entsprechende Hilfsklassen im Shared-Projekt an

e Basisklasse ViewModel: m

ViewModelBase : INotifyPropertyChanged {
PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;

OnPropertyChanged([CallerMemberName] propertyName = ) {
PropertyChangedEventHandler handler = PropertyChanged;
(handler != ) handler( ) PropertyChangedEventArgs (propertyName));



Universal-Apps | MVVM-Pattern

» Basisklasse DelegateCommand:

DelegateCommand : ICommand {

Func< 5 > _canExecute;
Action« > _executeAction;
DelegateCommand (Action< >
executeAction)
(executeAction, ) {
}
DelegateCommand (Action< >
executeAction,
Func< 5 > canExecute) {
(executeAction == ) Ao

ArgumentNullException("executeAction");

._executeAction = executeAction;

._canExecute = canExecute;

CanExecute( parameter) {
result = 3
(_canExecute != ) {

result = _canExecute(parameter);

result;

EventHandler CanExecuteChanged;
RaiseCanExecuteChanged() {
(CanExecuteChanged != ) {
CanExecuteChanged( 5
EventArgs());

Execute( parameter) {

_executeAction(parameter);
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Universal-Apps | IsinDesignMode

* Darstellung von Musterdaten im Designer von Visual Studio
und/oder Blend

* Vereinfacht die Erstellung und Bearbeitung der Views

e Unterscheidung im Konstruktor (c-tor) des ViewModel
* Im DesignMode werden vorbereitete Musterdaten fur das Model geladen
e Zur Laufzeit die Bindung an die tatsachliche Datenquelle

* Blend unterstutzt die Generierung von plausiblen Beispieldaten
Uber einen Assistenten

. Properties Resources Data x o
E == ‘e Yo
i B

by A =olE0i|  Mew Sample Data..,

S Shi Import Sample Data from XKL...

, e Create Sample Data from Class...




Universal-Apps | IsinDesignMode

Description = "Das ist ein noch ein Design Dateneintrag,

[ ) Auszug aus dem C-tor des mit einer anderem Beschreibung."
ViewModels "

FeedReaderViewModel : ViewModelBase { } {
FeedReaderViewModel() {

(DesignMode.DesignModeEnabled) { RefreshCommand = DelegateCommand ( arg => {

FeedItems = new ObservableCollection<FeedItem> { res = DataManager.Instance.

UpdateFeed("http://dotnetautor.de/GetRssFeed");
FeedItem {
FeedItems = ObservableCollection<FeedItem>(res);

ArticleURL =
"http://demo.server.de/some/path/someId.html",

1)
DatePublished = DateTime.Now.ToString("f"), }
Title = "Design Entry 01", }

Description = "Das ist ein Design Dateneintrag fir die
Visualisierung im UI Designer oder Blend." }

}s

FeedItem {

ArticleURL =
"http://demo.server.de/some/path/someId.html",

DatePublished = DateTime.Now.ToString("f"),

Title = "Design Entry 02",




R
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Datenmodelle

Feedltem @

string: Title

string: Description

string: DatePublished
string: ArticleURL

DataManager (singleton) @

Task<lEnumerable<FeedItem>>: UpdateFeed (string)

MVVM-Hilfsklassen

] ]



ViewModel

FeedReaderViewModel : ViewModelBase @

ObservableCollection<Feedltem>: Feedltems

DelegateCommand: RefreshCommand




Ansichten

* Gemeinsam genutztes Template fur die Darstellung der Eintrage im
RSS-Feed

Design Entry 01 @

Das ist ein DesignDateneintrag flr die

Visualisierung im Ul Designer oder Blend.
Monday, August 18, 2014 5:51 FM




Ansichten

e Startseite mit Ubersicht aller Eintrage soll plattformabhiangig
gestaltet werden

 Windows Phone: Alle Eintrage untereinander
* Windows: Alle Eintrage untereinander und nebeneinander (zweispaltig)

2.167 &SWindows Phone 8.1 »

FeedReader -

Design Entry 01

Das ist ein DesignDateneintrag fur die

Visualisierung im Ul Designer oder Blend.
551PM

i e FeedReader Win 8.1 Refresh

e G
Design Entry O @
as ist ei ein Design DESigﬂ Entry o1
anderem reibung. _ = B : -
: oo Das ist ein DesignDateneintrag fir die
Visualisierung im Ul Designer oder Blend.

Design Entry 02
Das ist ein noch ein DesignDateneintrag, mit einer
anderem Beschreibung.
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